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... Aber der menscl
unserer zeit,

der aus innerem
drange die wande
mit erotischen
symbolen
beschmiert,

ist ein verbrecher
oder ein
degenerierter ...
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RASTER, TYPUS, PATTERN, SCRIPT, ALGORITHMUS, ORNAN



Projekt Partnership
Smartinska

Vrojektbeteiligte:

Hosoya Schaefer Architects, Zirich
Space Syntax, London

Wiiest & Partner, Zurich

Die Aufgabenstellung des gewonne-
nen Wettbewerbs Partnership Smar-
linska lag in der Erarbeitung eines
Masterplans fir ein 230 Hektar gro-
[3es Areal in Ljubljana. Das strate-
gisch bedeutende Gebiet erstreckt
sich vom Hauptbahnhof bis zum &u-
[leren Autobahnring und beinhaltet
mit BTC City eines der gréBten Shop-
pingzentren Europas.

Liubliana hat erheblich vom fried-
lichen Ubergang Sloweniens in die
Unabhéngigkeit sowie vom EU-Beitritt
profitiert. Das anhaltende, starke
Wirtschaftswachstum bietet eine giins-
lige Basis, einen langfristigen und
nachhaltigen stédtebaulichen Entwick-
lungsprozess zu starten. Das Projekt
basiert auf einem réumlich-zeiflich ge-
gliederten Prozess der stidtebaulichen
Erneuerung, unterstitzt durch ein ver-
bessertes rcumliches Layout und die
Integration einer nachhaltigen multi-
modalen Infrastruktur.

Réumliche Struktur

Die r&umliche Struktur spielt eine
wichtige Rolle in vitalen Stadtgebie-
ten, wo Leute gerne leben, arbeiten
und ihre Freizeit verbringen. Durch-
gangsverkehr aller Art ist die wich-
tigste Komponente urbaner Aktivitét,
daher ist in den meisten erfolgrei-
chen Stadtgebieten eine sehr gute
Anbindung an die Umgebung vor-
handen.

Die Space-Syntax-Analyse des
Smartinska-Gebiets zeigt deutlich die
schlechte Anbindung an die Innen-
stadt und an die umgebenden Ge-
biete. Die vollstéindige Ausrichtung
auf den individuellen Nahverkehr
von der Umgehungsstrafle aus ist da-
her keine Uberraschung. Diese ein-
seitige ErschlieBung fihrt allerdings
zu Staus an den Gebiefseingangs-
punkten, zu einem unausgelasteten
offentlichen Nahverkehr und Mangel
an Parkpldtzen.

Der Entwurf ergénzt das réum-
liche Netzwerk und optimiert die
Anschlusspunkte an die néhere Um-
gebung und an das Stadtzentrum
erheblich. Dadurch wird die Er-
reichbarkeit des Gebietes erhdht und
eine nachhaltigere Entwicklung er-
méglicht.

Das Herz des Projektes bildet ein
7,4 Hektar grofler, dreieckig geform-
ter Central Park. An seiner nérdlichen
Seite verlguft ein Boulevard, der sich
durch das gesamte Areal erstreckt.
Dieser bildet das infrastrukturelle
Riickgrat und Organisationselement
des Entwicklungsgebietes und verbin-
det es mit dem Hauptbahnhof und
dem Stadtzentrum. Da die Distanz fir
FuBBgénger Uber das gesamte Areal
zu lang ist, sind einzelne Gebiete
spezifisch auf den FuBgéngerverkehr
zugeschnitten: Der BTC Boulevard ist
die neue FuBBgénger-Achse fir das
BTC City Shopping Areal mit der BTC
Plaza als zentralem Fokus. Der Cen-
tral Park ist das griine Herz, und der
Kolinska Platz bildet den neuen
Zugang zum Quartier und dient als
kultureller und kommerzieller Attrak-
tor, der die Besucher sowohl aus dem
Zentrum als auch aus den angren-
zenden Nachbarschaften anziehen
soll. Langere Distanzen kdnnen mit
der Tram zuriickgelegt werden, die
auf dem Boulevard vom Hauptbahn-
hof bis zum &ufBeren Ring verlduft.

Der Entwurf kombiniert die Po-
tenziale von zwei unterschiedlichen
stadtebaulichen Strukturen und den
mit ihnen assoziierten Funktionen.
Zum einen erweitert er die Struktur
des Stadtzentrums mit einer flexiblen
Nutzungsmischung und der nach-
haltigen Typologie der Blockrandbe-
bauung nach auBen, zum anderen
erganzt er die Struktur des BTC City
Areals mit seinen grofziigigen offe-
nen Réumen und Gebdgudestrukturen,
die kirzere Lebenszyklen und hohe
kommerzielle Ertréigen aufweisen, in
Richtung Zentrum. Das Projekt zielt
auf die Stérkung der bestehenden
Qualitidten der beiden Strukturen
und erméglicht die Entwicklung von
Urbanitét.

Prinzipien der nachhaltigen stédte-
baulichen Entwicklung wurden sowohl
beim raumlichen Layout als auch bei
der Infrastruktur- und Gebdudepla-
nung beriicksichtigt. Die stufenweise
réumlich-zeitliche Entwicklung sieht
die Realisierung der strategischen
Elemente als Erstes vor. Aufgrund der
Flexibilitat der Typologien sind ver-
schiedene Szenarien méglich. Der Plan
kann auch wirksam werden, wenn nur
Teile ausgefihrt werden, solange das
stadtebauliche Netzwerk und das neve
Ruckgrat implementiert werden.
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Riumliche Analyse Bestand und Entwurf

Smartinska Partnership Masterplan



Generatives Entwerfen: Script, Algorithmus
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Geometrie ist Struktur.
Struktur ist Architektur.

Serpentine Galerie Pavillon 2002
London

Ort: Kensington Gardens, London
Auftraggeber: Serpentine Gallery Trust
Fertigstellung: Juni 2002

Programm: Temporérer Pavillon
Bebaute Fléiche: 340 gm

Struktur: Grillage

Architekten:

Toyo Ito und Cecil Balmond
Konstruktion: AGU - Cecil Balmond,
Daniel Bosia, Charles Walker

Das zugrunde liegende Entwurfsprinzip
ldsst immer neue Quadrate entstehen,
deren Linien verlingert und so zur
Struktur des Pavillons werden.
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Die Londoner Serpentine Galerie be-
aufiragt jeden Sommer einen interna-
tional renommierten Architekten, auf
der Rasenfliiche vor der Galerie einen
temporéren Pavillon zu errichten. Ne-
ben seiner Funktion als Ausstellungs-
stiick im MaBstab 1:1 beherbergt der
Pavillon tagsiiber ein Café, abends
dient er als Veranstaltungsort, fir
Filmvorfihrungen und Partfies. In Zu-
sammenarbeit mit Cecil Balmond
entwarf Toyo lto einen perforierten
White Cube, der umschlossen und
zugleich offen, solide und zugleich
fragil wirkt.

Das komplexe Muster scheinbar
zufélliger Linien erweist sich erst auf
den zweiten Blick als Resultat eines
einfachen Algorithmus. Verbindet
man jeweils den Mittelpunkt einer
Kante des Quadrats mit dem ersten
Drittelpunkt der folgenden Seite, er-
hélt man vier Linien im Ursprungs-
quadrat, die sich nicht berihren.
Diese ,Héilfte-zu-Drittel-Regel” zwingt
einen, das Ursprungsquadrat zu ver-
lassen, um das neue Quadrat zu ver-
vollstéindigen und den Algorithmus
fortsetzen zu kénnen. Sechsmal wie-
derholt erhdlt man die Primérstruktur.
Verldngert man all diese Linien, er-
gibt sich ein Muster aus unzdhligen
Uberschneidungen. Die Linien wer-
den durch die quadratische Grund-
fléche und die zugehdrigen Seiten-
teile des Pavillons asymmetrisch be-
schnitten. An den vertikalen Ecken
des Raumes werden die Linien auf
den benachbarten Fléchen fortge-
setzt. Fir die Umsetzung wird das

Muster zwischen der quadratischen
Grundfléche und den Wandteilen
auseinandergesetzt und die Faltungs-
kanten werden mit rechtwinkligen
Linien, die dem Querschnitt der Tra-
ger entsprechen, verbunden.

Einzelne Teile der entstehenden
Netzstruktur sind Primdrtragwerk, an-
dere dienen der Aussteifung als Se-
kundértragwerk oder vervollsténdi-
gen das Motiv des sich aufldsenden
Kubus. Die zahllosen aus diesem
System entstehenden Dreiecks- und
Trapezfiguren wurden abwechselnd
verglast oder mit Metallpaneelen ver-
schlossen und erzeugen den Eindruck
von sich wiederholenden Bewegun-
gen. Besonders im Inneren wird die
Tragertiefe rdumlich greifbar und
wirkt bei Tageslicht als zusétzlicher
Filter. Das nur scheinbar regellose
Muster der gesamten Konstruktion
generiert ein komplexes Ornament,
welches in ein Wechselspiel aus Licht,
Schatten, Innen und Auf3en fritt und
damit elementare architektonische
GréfBen thematisiert.
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Dachplan mit aufgefalteten Ansichten
der Seitenwiinde.

Die Struktur erhilt riaumliche Ti
wird verkleidet und iibersetzt bis
realen Anordnung der Triigerelen

Der fertige Pavillon schafft einen
hiillten Bereich, ohne dabei den
Bezug zum Aullenraum zu verlie)



